Ostatnia zmiana: 19.03.2019

PHP - éwiczenia.

1. Napisz skrypt, ktéry umiesci na stronie w znacznikach H1 napis: "PHP to jezyk skryptowy wykonywany po
stronie serwera".

2. Utworz zmienng o nazwie Sphp i przypisz do niej napis: "$SS$ PHP ¢wiczenia $$S". Nastepnie, umies$é zawartosé
tej zmiennej w tytule strony (znacznik TITLE) oraz w nagtéwku H2 w widoku strony.

3. Trzy zmienne zostaty zdefiniowane:

$a = 97;
$b = 3.14;
$c = "PHP";

uzywajac zmiennych $a, $b, Sc napisz skrypt wyswietlajacy nastepujacy tekst:

97 to liczba pierwsza
Liczba PI to: 3.14
PHP to jezyk skryptowy

4. Wyswietl wynik dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, reszty z dzielenia i potegowania dwdch

zmiennych:
$x = 10;
$y = 7;

5. Napisz skrypt, ktéry zamienia miedzy sobg wartosci dwdch zmiennych:

$zmiennal
$zmienna2

1;
2;

6. Napisz skrypt, ktéry oblicza (i wyswietla) pole powierzchni i obwéd prostokata o bokach Sa i Sb:

$a = 10;
$b = 50;

7. Napisz skrypt, ktory sprawdza, czy zmienna $x jest wieksza od liczby 100 (uzyj instrukcji if):

$x = 50;
// tu umies$é¢ swéj kod

8. Napisz skrypt, ktory sprawdza, czy zmienna Sx jest liczba trzycyfrowg (uzyj instrukcji if):

$x = 150;
// tu umies¢ swoj kod

9. Napisz skrypt, ktory sprawdza, czy zmienna $x jest mniejsza od 0 lub wieksza od 1000:

$x = 15000;
// tu umies¢ swoj kod

10. Napisz skrypt, ktéry sprawdza, czy zmienna $x jest liczbg parzysta, czy nie:

$x = 15;
// tu umies¢ swéj kod
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Napisz skrypt, ktory w zalezno$ci od wartoéci zmiennej Swiek umieszcza odpowiedni napis na stronie:
o jezeli Swiek mniejszy od 18, wyswietl: "Jeszcze nie mozesz gtosowac"
o jezeli Swiek wiekszy lub réwny 18, wyswietl: "Mozesz tylko gtosowac"
o jezeli Swiek wiekszy lub réwny 21, wyswietl: "Mozesz gtosowac i kandydowaé do Sejmu"
e jezeli Swiek wiekszy lub réwny 30, wyswietl: "Mozesz gtosowac i kandydowaé do Sejmu i Senatu"
e jezeli Swiek wiekszy lub rowny 35, wyswietl: "Mozesz gtosowaé, kandydowac do Sejmu i Senatu oraz
na Prezydenta"

Napisz skrypt, uzywajac instrukcji switch, ktéry umieszcza na stronie odpowiednig liczbe znakéw + (plus) w
zaleznosci od warto$ci zmiennej Sile:

e jezeli Sile réwne 1: wyswietl: +

e jezeli Sile rébwne 2: wyswietl: ++

e jezeli Sile réwne 3: wyswietl: +++

(] e

e jezeli Sile rowne 9: wyswietl: +++++++++

e jezeli Sile mniejsze od 1 lub wieksze od 9: wyswietl: "Warto$¢ poza zakresem"

$ile = 5;
// tu umies¢ swéj kod

Napisz skrypt, uzywajac instrukcji switch, ktéry umieszcza na stronie napis z numerem kwartatu roku w
zaleznosci od zmiennej Smiesicc:

e jezeli Smiesiac réwne 1,2, lub 3: wyswietl: "Kwartat I"

e jezeli Smiesiac réwne 4,5, lub 6: wy$wietl: "Kwartat 11"

e jezeli Smiesiac réwne 7,8, lub 9: wyswietl: "Kwartat 11"

e jezeli Smiesiac réwne 10,11, lub 12: wy$wietl: "Kwartat IV"

e jezeli Smiesiac mniejsze od 1 lub wieksze od 12: wy$wietl: "Btedny numer miesigca"

$ile = 11;
// tu umies¢ swdéj kod

Napisz skrypt, ktéry sprawdza, ktéra z wartosci zmiennych $Sa, Sb, Sc jest najwieksza:

$a = 10;
$b = 20;
$c = 30;
// tu umies¢ swdj kod

Wyswietl kolejno liczby od 5 do 15 (kazda w nowej linii). Uzyj petli for.
Wyswietl kolejno liczby od 10 do 0 z krokiem 0,5. Uzyj petli for.
Wyswietl: "PHP1 PHP2 PHP3 PHP4 PHP5 PHP6 PHP7 PHP8 PHP9 PHP10". Uzyj petli while.

Napisz skrypt z uzyciem petli do...while wyswietlajgcy nastepujaca liste:

e Elementnrl
e Elementnr2
e Elementnr3
e Elementnr4
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Napisz skrypt sumujacy wszystkie liczby nieparzyste z przedziatu od 0 do 20. Uzyj instrukcji continue.

Napisz skrypt wyswietlajgcy: "1-2-3-4-5-6-8-9". Uzyj dowolnej petli i instrukcji break.

Napisz skrypt obliczajacy silnie dowolnej liczby:

$liczba

10;

// tu umies¢ kod obliczajacy silnie z $liczba

Napisz skrypt z uzyciem petli for wyswietlajacy:

*
* %

* %k

* % % %
* %k % %

Napisz skrypt z

*
* %

* ok %

* ok k%
* %k % %
* % % %
* k%

* %

Napisz skrypt wyswietlajacy ponizszg tabelke mnozenia:

uzyciem petli for wyswietlajacy:
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Utworz tablice trzyelementowgq zawierajgcg nastepujgce wartosci: "Niebieski", "Czerwony

uzyj jej do wyswietlenia ponizszej listy:

o 7Z0it

Y

e Niebieski
e (Czerwony

non
’

Z6tty". Nastepnie

Wyswietl wszystkie elementy tablicy: Sauta = ["VW", "Audi", "BMW", "Mercedes"]. Uzyj petli foreach.

Zsumuj wszystkie elementy z tablicy: Sliczby = [10, 25, 99, 31, 01, -15]. Uzyj petli for.
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Napisz skrypt odnajdujacy najwiekszy element tablicy:

$liczby = [10, 15, 9, 61, 78, 2, 44, 21, 30];
// tu umiesc¢ kod wyszukujacy najwiekszy element

Napisz skrypt, ktory wyswietla nazwe kraju i jego stolice . Postuz sie tablicg Seuropa:

$europa = array("Wtochy" => "Rzym", "Belgia" => "Bruksela",
"Dania" => "Kopenhaga", "Finlandia" => "Helsinki",
"Francja => "Paryz", "Niemcy" => "Berlin",
"Rosja" => "Francja", "Polska" => "Warszawa");

// tu umiesc¢ kod wyswietlajacy informacje wg schematu:

// Kraj: Wlochy, stolica: Rzym

/] .

// Kraj: Polska, stolica: Warszawa

Oblicz temperature $rednia. Postuz sie tablicg Stemp przechowujacg odczytane temperatury:

$temp = [15, 18, 22, 28, 33, 37, 30, 25, 19, 14, 13, 7, 5, 0, -1, -9];
// tu umies$¢ kod

Napisz funkcje pokazimie wyswietlajgcg imie przekazane do niej jako argument.
Napisz funkcje obliczajaca pole tréjkata réwnobocznego.
Napisz funkcje iloczyn zwracajacg iloczyn dwéch liczb przekazanych jako argumenty.

Napisz funkcje o nazwie czyUjemna, ktdra zwraca prawde (true), jezeli przekazany argument jest mniejszy od
zera.

Napisz funkcje maks3 ktdra zwraca najwieksza wartos¢ z trzech przekazanych argumentéw.
Napisz funkcje, ktéra jako argument przyjmuje liczbe i zwraca prawde, jesli liczba jest podzielna przez 3 i 5.
Napisz funkcje BMI, obliczajaca indeks masy ciata z dwdch wartosci: masy i wzrostu przekazanych jako
argumenty. Do obliczen uzyj nastepujgcego wzoru: BMl=masa(kg)/(wzrost(m)*wzrost(m)). Funkcja ma
wyswietla¢ trzy komunikaty zalezne od indeksu BMI:

e BMI< 18,5: "Masz niedowage"

e 18,5<BMI< 24,99: "Twoja waga jest prawidtowa"

e BMI > 25,00: "Masz nadwage!!!"

Napisz funkcje zwracajaca Srednig arytmetyczng liczb przekazanych jako tablica do funkcji.

Napisz funkcje pobierajgcg dwa argumenty: kolor w formie heksadecymalnej oraz napis. Funkcja ma
umieszczac na stronie napis w kolorze przekazanym jako argument.

Napisz program, ktéry podang przez uzytkownika kwote pieniedzy (liczba catkowita) rozmieni na jak
najmniejszg ilos¢ monet i banknotéw o nominatach 1, 2, 5, 10 ztotych.
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